Rio Turbio, 15 de junio de 2007

VISTO:
El Expediente N° 20.788/05 ; y

CONSIDERANDOQ:

Que se tramita por el mismo la propuesta de Plan de Formacion de! Area de
Informatica: Ingenieria en Sistemas;

Que 'a propuesta surge como necesidad de mejorar el funcionamiento de la oferta
académica del area produciendo una modificacion del plan de estudios de la carrera ingenieria
en Sistemas, aprobada por Resolucién Nro.148/95-CS-UFPA;

Que la propuesta definitiva ha sido consensuada en la Comisién constituida con
especialistas de las areas académicas de las sedes de la Universidad gue participan del
proyecto de formacién,

Que el proyecto ha sido evaluado por consultores disciplinares, expidiendose
favorablemente sobre la implementacién de la propuesta;

Que la organizacion curricular definida para las carreras Analista de Sistemas e
Ingenieria en Sistemas, se enmarca en los lineamientos de definicion curricular de la
Universidad basados en los criterios de ofertas académicas estructuradas en Ciclos Basicos,
Técnicos y Profesionales,

Que en tal sentido, el plan de estudios de la Licenciatura en Sistemas, aprobado por
Resolucion Nro. 148/95-CS-UFPA, debe considerarse en forma integrada al ptan de formacion
de la carrera Analista de Sistemas, aprobado por Resolucion Nro. 147/95-CS-UFPA,
correspondiendo en consecuencia facilitar la continuidad de !os estudios y habilitar una
instancia de acceso al grado universitario para los egresados de esta Gltima carrera, definiendo
una Tabla de Homologacion entre los planes;

Que se cuenta con el aval de la Secretaria General Académica del Rectorado de la
UNPA,;

Que los alcances del titulo expresados resultan adecuados y responden al perfil del
trayecto académico y a los objetivos de la carrera de Ingenieria en Sistemas;

Que por Resolucién Nro. 181/06-CS-UNPA se aprobé en lo generai el plan de estudics
de la Carrera Ingenieria en Sistemas;

Que dada la inminencia del inicio del ciclo lectivo 2007, con fecha 8 de marzo de 2007,
se dicta ad referendum del Consejo Superior la Resolucion N° 0177/07 mediante la cual se
aprueba e! plan de estudios de la Carrera Ingenieria en Sistemas;

Que la Comisidn Docencia, Congursos y Evaluacion del Consejo Superior, recomienda
en su despache ratificar la Resolucién N°® 0177/07,

Que en acto plenario se aprueba por unanimidad la ratificacion de la Resolucion N°
0177107,

POR ELLO:

EL CONSEJO SUPERIOR DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA PATAGONIA AUSTRAL
RESUELVE:

ARTICULO 1°: RATIFICAR la Resolucién de Rectorado N° 0177/07 dictada ad-referendum de!

\
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Resolucidp Nro. 020/07-CS-UNPA ﬁ:‘; C@ ?é'i
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Consejo Superier que come anexe Unico forma parte de 1a presente.

ARTICULO 2° TOMEN RAZON Secretarias de Rectorado, Unidades Académicas, dése a
publicidad y cumplido, ARCHIVESE.

et Anibal Billoni
Secretaria Consefo Superior
R
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Rio Gallegos, 8 de marzo de 2007

VISTO:
E{ Expediente N° 20.788/05; y

CONSIDERANDOQO:

Que por et mismo se tramita la propuesta de Plan de Formacion del Area de Informética:
ingenieria en Sistemas,

Que la propuesta surge como necesidad de mejorar el funcionamiento de la oferta académica
del area, produciendo una medificacion dei plan de estudics de la carrera ingenieria en Sistemas
aprobada por Resolucion N° 148/95-CS UFPA;

Que a los efectos de su elaboracion se tuvieron en cuenta la evaluacién y expectativas de los
actores institucionales involucrados y los informantes clave comunitarios (futuros empleadores):

Que se presenta en estos actuados la propuesta definitiva consensuada en la Comisin
constituida con especialistas de |as reas académicas de las sedes de la Universidad que participan del
proyecto de formacion;

Que el proyecto ha sido evaluado por consultores disciplinares, expidiéndose favarablemente
sobre la implementacion de la propuesta;

Que ia propuesta incluye la Tabla de Homologacién que facilitard el transito de los alumnos
entre los distintos planes de la Carrera Ingenieria en Sisteras;

Que la organizacion curricular definida para las carreras Analista de Sistemas e Ingenieria en
Sistemas, se enmarca en los lineamientos de definicién curricular de la Universidad basados en i0s
criterios de ofertas académicas estructuradas en Ciclos Basicos, Tecnicos y Profesionales;

Que en el sentido expuesto, el plan de estudios de la Ingenieria en Sistemas, aprebado por
Resolucidn N° 148/85~CS UFPA, debe considerarse en forma integrada al plan de formacion de la
carrera Analista en Sisternas, aprobade por Resolucidn N° 147/85-CS UFPA, correspondiendo en
consecuencia faciliter fa continuidad de los estudios y habilitar una instancia de accesc al grado
universitario para los agresados de esta Gitima carrera, definiendo una Tabla de Homologacion entre 105
ptanes;

Que el proyecto cuenta con el aval de la Secretaria General Académica det Reciorado de ia
UNPA;

Que en este contexto, los alcances del titulo expresados resultan adecuados y responden al
perfil del trayecto académico y a ios objetivos de la Carrera Ingenieria en Sistemas;

Que a los efectos de obtener el reconocimiento oficial y la consecuente validez nacional de!
titulo la presente debe ser elevada al Ministerio de Educacidn, Ciencia y Tecnologia de la MNacion;

Que por Resofuc;on N° 181)06—08 UNF’A el Conse;o Superior de la UNPA aprobo en o
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EL RECTOR DE LA
DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE LA PATAGONIA AUSTRAL
AD REFERENDUM DEL CONSEJO SUPERIOR
RESUELVE:

ARTICULO 1°: APROBAR el Plan de Estudios de la Carrera Ingenieria en Sistemas, el que obra como
Anexo Unice de la presente Resotucidn, en el que se incluyen la Fundamentacion del proyecto
académico y los Objetivos de ta Carrera, el Perfil del Egresado, los Alcances del Titulo, la Estructura de!
Plan de Estudios, los Conteaidos Minimos de |las Asignaturas, la Tabla de Homologacion para el transito
entre el Plan de Estudios de la Carrera Analista de Sistemas, aprobado por Resclucion N° 147/95-CS
UFPA, y el Plan de Estudios aprobado por la presente Resolucién, y la Tabla de Homologacidn para el
transito entre el Plan de Estudios de la Carrera Ingenieria en Sistemas, aprobado por Resolucion N°
148/95-CS UFPA, y el Plan de Estudios aprobado por la presente Resolucidn,

ARTICUL O 2°: ESTABLECER que la Tabla de Homologacion entre ei Plan de Estudios de la Carrera
Analista de Sistemas, aprobado por Resolucion N° 147/85-CS UFPA, y el Plan de Estudios aprobado
bor ta presente Resolucién, serd de aplicacidn para los egresados de la mencionada carrera,'
habilitandoles el acceso al grado universitario. »
ARTICULO 3°: ENCOMENDAR 3 la Secretaria General Académica las tramitaciones ante el Ministerio
de Educacion, Ciencia y Tecnoilogia de la Nacidn, conducentes al reconocimiento oficial y a {a validez
nacional del titulo al que lleva el Plan de Estudios de la Carrera Ingenieria en Sistemas.

ARTICUL O 4°: TOMEN RAZON Secretarias de Rectorado, Unidades Académicas, dése a publicidad y
cumplido, ARCHIVESE.

.

=

7 lﬂ]r‘* o Santos Rojds Xor Anibal Bitioni
{ Segretario General Académico

ESOLUCION ne 0177 -2007

RESOLUCION N° 0177/07-R
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ANEXO

PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA INGENIERIA EN SISTEMAS.
TITULO: INGENIERQO EN SISTEMAS
DURACION: 5 (CINCO) ANOS

CARGA HORARIA TOTAL: 3.890 Horas.

| - FUNDAMENTACIONES DE LA MODIFICACION DEL PLAN 1995

Después de mas de una década, la UNPA se abocd a la revision de los planes de estudio de las carreras
de informética. La propuesta de reestructuracién de los planes de las carreras Analista de Sistemas,
Licenciatura en Sistemas e ingenieria en Sistemas responde a la necesidad de incorporar las
recomendaciones de CONFEDI (Consejo Federal de Decanos de Ingenieria) y RedUNC| (Red de
Universidades Nacionates con Carreras de Informatica) en los Planes de estudio vigentes.

Sobre |a base de los siguientes cambios y sus argumentos se elaboré [a presente propuesta curricular:

1- Se define la duracidn de la Carrera de 2(dos) afios {con el requerimiento de ingreso de tener titulo de
grado equivalente a Analista de sisiemas) a 5{cinco) afios.
El cambio de la duracion de {a carrera a cince aios, esta fundada en el requerimiento establecido por
CONFEDI y RedlUNCI.
2- Se introducen 7(siete) nuevas materias, Andlisis y Produccion del Discurse, Laboratcrio de
programacitén, Laboratorio de redes, Aspectos Profesionales, Economia y organizacion empresarial
Fisica ly Fisica I,
La introduccidn de Andlisis y Produccion del Discurso se ha respetado esta asignatura estabiecida .
por la Resolucion del Consejo Superior de 1a Universidad Nacional de la Patagonia Austral N° 124/98
en lo concerniente a ia estructura del primer afio de los nuevos disefios curriculares de las carreras
de la Universidad. El Laboratorio de programacion y el Laboratorio de redes, se introducen como
espacios de integracidén de conccimientos y de fortalecimiento de las actividades de formacion
practica de ios alumnos. Esto es producto de observaciones realizadas por los Docentes de la
Catedra como asimismo por el planteo de fos alumnos. Las asignaturas Aspectos Profesionales,
Economia y organizacién empresarial, Fisica { y Fisica li, se incorporan para satisfacer los
estandares establecidos por CONFEDI que no se cumplimentaban en el plan anterior.
Se redistribuyen los espacios de Programacién {y i,
La -asignatura Resolucidn de Problemas y Algoritmos (anual) es equivalente a la anterior
'-"-"-:-.:_:_Programac:dn i, agregandose contenidos de resolucion de probiemas. La asignatura Frogramacion
. Onenrada -a Objetos (cuatrimestral) reline contenidos impariidos en la anterior Programacion {l.
-_""Se_raqhstnbuyen los espacios de Analisis y Disefio de Sistemas e Ingenierfa de software.

- Se'introduce Procesos de Desarroflo de Software como una asignatura en el primer aio para darle
una vlsmn general & los alumnos desde el inicio de la carrera; en el plan anterior estos ternas se
-aborda,ban parcialmente en la asignatura Ingenieria de software, en tercer afo. Ingenieria de
- requerimientos, Analisis y Diseflo de software y Validacion y Verificacion surgen de la

"'RESOLUCION N° 0177/07-R
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descomposicion de la anterior asignatura Analisis y Disefic de sistermnas, con la idea de mostrar a 1os
alumnos ia importancia de los procesos de software con su propia problematica.

5. Se redistribuyen los espacios de Estadistica Aplicada en informética.

Los contenidos de Estadistica Aplicada en Informdtica se convierten en dos asignaturas: Estadisfica
descriptiva e Inferencia estadistica. Esto surge por ia necesidad de profundizar distintos temas de
acuerdo al nivel de madurez en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

6- Se incorporan como obligatorias las siguientes materias que eran optativas. Sistermas QOperativos
distribuidos, Desarrolio de aplicaciones web, Arquitecturas de software y Sistemas inteligentes
Artificiales.

La introduccion de las asignaturas optativas detalladas deviene del hecho de que las mismas son
campos del conocimiento de suma importancia para la Carrera, Y estan desarrolladas sobre los
requerimientos de CONFEDL

7- Se trasladan asignaturas del Cicio Superior al Ciclo Basica de la carrera: Requerimientos de
software, Sistemas operativos, Redes y Teiecomunicaciones, Gestion de proyeclos de scftware y
Sistemas operativos distribuidos. '
El cambio de ubicacion dentro de la Estructura Curricular surge de las conclusiones gbtenidas en el
PROYECTO “Articulacién de las Familias de Carreras de Informatica/Ciencias de la computacisn”.
Para poder articular con el resto de las Universidades del Consorcig, se recomienda incluir en 08
tres primeros afios del Curriculum, temas impartidos dentro de estas asignaturas.

8 Seimplementa la cbligatoriedad de 1as Practicas Profesionales.
La incorporacién de Préctica Profesional, responde a una necesidad de {os estudiantes que opien

por unas practicas relacionadas con el titulo de Ingeniero en distintos ambitos cientificos,
tecnolbgicos, siendo esta una opcidn que se corresponde con CONFED). Esto estaba implementado

pero no era obligatorio.

il - OBJETIVOS DE LA CARRERA

E! nuevo plan de estudio pretende formar ingenieras en sistemas conscientes de rot de 1a informatica
dentro de ia sociedad, asumiendo de manera permanente una conducta ética y profesional.

Este Plan de estudios pretende formar egresados con un dominic de conocimientos que le brinden
seguridad y eficacia en su desempefio. Deben adquitir un buen nivel de dominio técnico en disciplina,, a
la vez que ios conocimientos tedricos y capacidades necesarios para abordar de manera autonoma y
creativa cualguier problema que se les plantee dentro de su desempefic profesional y resoiverlo logrando
los mejores resultados en beneficio de {a sociedad en su conjunto.

L~ ~También debera estimular al estudiante a obtener su titulo de grado, y formar un egresado gue tenga
HEr- 'ps~ conocimientos y habilidades que le permitan continuar su etapa de formacién, perfeccionamiento y/o
-_'espemahzacmn

As:rmsmp se busca lograr un adecuado equnmrio entre profundldad ¥ extens;on que permita al egresado
. Negar ;
a los n_ueteq correspondientes, sin que ello implique especializarlo de tal modo que haga inviatle o muy
. ,-dxflouiiqsaz su insercian en el mercado de irabajo.

RESOLUGCION N° 0177/07-R
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lll - PERFIL DEL EGRESADO

El egresado de la carrera Ingenieria en Sistemas poseera una sdlida formacian en ingenieria de software
aplicada al desarrollo y mantenimiento de sistemas de scftware confiables, eficientes y que satisfagan
i0s requerimientos de los clientes.

Estara capacitado para encarar problemas complejos y de naturaleza diversa con conocimiento y
capacidad analitica para construir su solucion computacional de forma cientifica con el uso de
herramientas adecuadas al estado del arte en la disciplina, aplicandc sus conocimientos de forma
independiente, critica e innovadora. '
Podra adaptarse a la dinarnica organizacional, aplicando su fermacién en gestién, su entrenamiento para
el trabajo en equipo y sus habilidades de comunicacién y expresién.

El egresado podré también proseguir estudios de postgrade {maestrias y doctorados), integrarse a
grupos de investigacidn y contribuir a la creacién del conocimiente en el area.

IV - ALCANCES DEL TITULO
Se considerardn como alcances dej titulo del Ingenierc en Sistemas aqguelles indicades por CONFED!
para los egresados de las carreras INGENIERIA EN SISTEMAS DE INFORMACION / tNGENIERIA EN
INFORMATICA.
1. Planificar, dirigir, realizar y/o evaiuar proyectos de relevamiento, andlisis, especificacién, disefio,
desarrolio, implementacion, verificacion, validacion, puesta a punto, mantenimiento y actualizacion, para
todo tipo de personas fisicas o juridicas, de;

" Sistemas de Informacion.

B Software vinculado indirectamente al hardware y a los s:stemas de comunicacion de
datos.

2. Determinar, aplicar y controlar estrategias y politicas de desarrollo de Sistemas de Informacion y de
Software.
3. Evaluar y seleccionar 9s lenguajes de especificacién, herramientas de diserio, procesos de desarrollo,
ienguajes de programacién y arquitecturas de software refacionados con el punto 1.
4. Evaluar y seleccicnar las arquitecturas tecnolégicas de procesamiento, sistemas de comunicacion de
datos y software de base, para a su utilizacién por el software vinculade al punto 1.
5. Disefar metcdologias y tecnelogias para desarrollo de software vinculados al punto 1.
6, Organizar y dirigir el drea de sistemas de tode tipo de personas fisicas o jurigicas, determinar el perfil
de los recursos humanos necesarios y contribuir a su seleccién y formacion.

/- 7. Planificar, disefiar, dirigir y realizar la capacitacion de usuarios en la utilizacion del software vinculado
al punto 1.

8 Determinar.y controlar el cumplimiento de pautas técnicas, normas y procedimientos gue rijan el
.-'f"'nqmnam|emo yla utlllzacmn del software vinculado al punto 1,

\r"@,orar diseflar, implementar y/o evaluar métodos y hormas a seguir en cuestiones de seguridad de

1a -m‘fnrrﬂamon y los datos procesados, generados y/o transmitidos por el software,

10. Elaborar, disefiar, implementar y/0 evaluar métodos y procedimientos de auditeria, aseguramiento de

la calidad';, seguridad y forencia del software vinculado al punto 1.

11. Real__i'zar arbitrajes, peritajes y tasaciones referidas a las dreas especificas de su aplicacion y

_ _entendimiento.

meB}gSOLUCION N® 0177/07-R
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V — CONSIDERACIONES GENERALES

Se deja establecido que la Universidad Nacional de la Patagonia Austral, otorgara el titulo de grade Ingeniera/a en
Sistemas, a quien haya cumplimentado con la totalidad de los requerimientos del presente Plan de Estudios 2007. E)

titule que se otorga tiene reconocimiento oficial ¥ validez nacional.

El Plan de Estudios que se propone tiene una duracion de diez cuatrimestres con un total de 3.890 horas para el
titulo de Ingeniero/a en Sistemas.

Se han respetado en su elaboracién, las asignaturas o seminarios establecidos por la Resolucidn del Consejo
Superior de la Universidad Nacional de la Patagonia Austral N® 124/98 en lo concerniente & la estructura del primer
aflo de los nuevos disefos curticulares de las carreras de la Unjversidad.

El disefio curricular por el que se ha optado estd estructurado en tres ciclos de formacién come son; £l Cicle Bésico,
Ciclo Técnico y Ciclo Profesional.

El Ciclo Basico es compartide por alumnos de toedas las carreras de la universidad, y tiene como objetivo
fundamental, brindar una formacién [ntroductoria general que permita a tos estudiantes de las distintas disciplinas o
campos profesionales, adquirir herramientas cognitivas y metodolégicas introductorias que coadyuvaran en la
apropiacién de los futuros aprendizajes.

£l Ciclo Téenico brinda las herramientas tedricas y metodoidgicas necesarias para desarrollar 10s conocimientos
y habilidades requeridos del campo de la pregramacion y desarrolio de sistemas come parte integrante de un equipo
de trabaja, para poder intervenir en el con eficiencia y eficacia.

Eil Ciclo Profesional complementa la formacidn anterior profundizandola e incorporando nuevos contenidos que
permitan desarrollar log conocimientos y las compeiencias profesionales que requiere el perfil del ingeniere en
Sistemas. A este ciclo lo cursan sblo los que deseen obtener tal titulacién.

En base a los objetivos generales propuestes, al tipe de formacidn que se desea y a lo recomendado por CONFEDI
y RedUNCL., el Plan de estudios se estructura en 42 materias (38 de cursado obligatorio, 4 optativas), el Proyecto
Final y las 4 Practicas Profesionales.

NUCLEOS TEMATICOS: El presente Plan de estudios respeta la estructura definida por CONFEDI para
los planes de estudio de ias carreras de Ingenieria en Sistemas, cuyas cargas horarias minimas se
describen en el cuadro 1.

Area Carga horaria minima

1. Ciencias Bésicas 750

2. Tecnologias Basicas 575
/)' _ 3. Tecnologias Aplicadas . 575

4. Complementarias 175

Total 2075

Cuadro N° 1. Carga horarla minima por Areas homogeneizada por CONFEDI.
2" METODOLOGIA DE APRENDIZAJE: Cada Catedra fijara su propia metodologia de ensefianza de acuerdo a
) -Ios-:ébjetivos, a fa indole de los contenidos y teniendo en cuenta las caracter(sticas de! grupe al que est& dirigida. Las
: a-signaturas podran dictarse en forma de tedricos, tedrico-practicos, seminarios y/o talleres.

' .j'_/""Q«{_'gs...:L-_ah'pratorios se conciben como una actividad eminentemente practica, integradora de conocimientos y

féf\\_.t'q_'rgabe,a__ora del trabajo intercatedra.

“QRITEE\‘:IOS DE EVALUACION Y PROMOCION: Las condiciones de regularidad, aprebacion y promecién

a3 o . . i : :
~guredafdp a criterie del Profesor de |a Catedra, adecuandose al régimen que a estos fines reglamente la Universidad.
S .;_:;,

RESOLUCION N° 0177/07-R
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Vi - ESTRUCTURA CURRICULAR

J67>s

Orden | Cédigo | Asignatura D?:?;a" Seic;r::les :g::ls Corretatividad
B TPRIMER ANO =
PRIMER CUATRIMESTRE
Introduccion al Conogimiento
B 1 1107 Cientifico C 60
2 0901 |Analisis y Produccion de! Discurso A 2 30 B
3 1528 |Algebra C 10 150 |
4 1649 Elesol_l;icién de Probiemas y A 6 90
goritmos ]
Qrganizacion de (as
5 1651 Computadoras c 6 %0
PRIMER ANC
SEGUNDOQ CUATRIMESTRE
& 1650 | Matematica Discreta C 6 90 1528 |
7 1530 | Analisis Matematico | C 10 150
8 1684 f;mcesos de Desarrollc de c 4 60
oftware
2 0901 | Analisis y Produccién del Discurso A 2 30
Resolucion de Problemas y
4 1649 Algoritmos A 6 90
SEGUNDO ANO
PRIMER CUATRIMESTRE
g 1652 | Programacidn Orientada a Qbjetos C 6 a0 1649
10 | 1531 | Analisis Matemdtico I C 10 150 | 1530
11 1653 | Arquitecturas de Computadoras C 3] 90 1651
12 | 1654 |Requerimientos de Software C 4 80 1684 ~ 1651 | -
13 1655 | Aspectos Profesionales C 2 30 j
| SEGUNDO ANO
SEGUNDO CUATRIMESTRE
14 1108 | Ciencia, Universidad y Sociedad C 4 80
15 1656 | Estructuras de Datos C 6 g0 1850 — 1652 |
18 1657 | Sistemas Operativos C 5 75 1653
17 1658 | Andlisis y Disefio de Software C 6 a0 1654 ~ 1652
18 1659 |Bases de Datos C 3 20 1654 — 1649
TERCER ANO
L PRIMER CUATRIMESTRE
Fundamentos de Ciencias de la
19 1862 Computacion C & a0 1656
20 1661 |Redes y Telecomunicaciones C 6 90 1657
21 1663 Validacion y Verificacion de c 4 80 1658 — 1659
A, Software
22 _|. 1660 |Laboratorio de Programacion C 6 90 1656 — 1658
=35 | 1532 |Fisical C 8 120 1530
L TERCER ANO
SEGUNDO CUATRIMESTRE
2477 1668 | Gestién de Proyectos de Software C 4 80 1663
5.1 1665 | Estadistica | C 4 1 80 1530
1533 | Fisica Il C 10 | 150 | 1531~1532

o ‘ééa‘gll_ucmw N° 0177/67-R
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T 27 1 186B | Sistemas Operativos Distribuidos C 5 75 1661
CUARTO ARO
PRIMER CUATRIMESTRE
28 | 1671 |Laboratorio de Redes C 4 60 1661
2977”1688 | Lenguajes de Programacion C 5 75 1662
30 1689 |Desarrollo de Aplicaciones Web C 5 75 1660
31 1674 |Estadistica ll C 4 60 1665
i Tapicos Avanzados de Bases de
32 | 1691 Da';’os C 5 75 1659
CUARTO ANO
SEGUNDO CUATRIMESTRE
L 33 1692 | Arquitecturas de Software C 5 75 1658
Economia y Organizacién
34 | 1893 oo ria ¢ c 5 75 1655
35 1694 |Modeios y Simulacién C 5 75 1674
36 1695 | Sistemas Inteligentes Artificiales C 5 75 1660
37 1686 | Optativa i C 5 75
QUINTO ANO
N : PRIMER CUATRIMESTRE
38 | 1697 |Gestién de Calidad de Software C 5 75 1668 |
39 1898 | Sistemas en Tiempo Real C 5 75 1666
40 1699 | Optativa i C 5 75
44 1700 | Optativa il C 5 75
QUINTO ANO
SEGUNDO CUATRIMESTRE
42 ’71?01 Optativa [V c 5 75
43 | 1702 [Puwyecto Final C g 135
44 | 1703 |Practicas Profesionales | 200 | =200

CARGA HORARIA; 3.890 Horas
_-OTROS REQUISITOS:
- iDiOMA Aprobar ldioma Modermno Ingiés, con nivel de suficiencia para interpretacion de textos, antes de

l:Tercer Afio de la Carrera.

PROYECTQ FINAL: Para iniciar el Proyecto Final se debera haber aprobado todas las asignaturas de
. _Cu_gn'é 'ﬁ(ﬁﬁ,@iexcepto Estadistica It y Optativa |,
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Vill- CONTENIDOS MINIMOS DE LAS ASIGNATURAS DEL PLAN

1. INTRODUCCION AL CoNocIMIENTO CIENTIFICO (CODIGO 1107)

Objetivos de Aprendizaje

Propiciar formacidn episternoldgica a los aiumnaos para que puedan apropiarse de las teorias y tipos de
razonamientos qie estas produzcan.

Desarrollar la autonomia personal, reflexién intelectual y capacidad para la toma de decisiones y la
innovacian.

Contenidas Minimos

Filosofia, ciencia y epistemologia. Clasificacién de las ciencias. Estructura y validez de las teorias,
Nuevas posturas sobre las ciencias.

2. ANALISIS ¥ PRODUCGION DEL DIsCURs0O (CODIGO 901)

Objetivos de Aprendizaje

Facilitar la apropiacion per parte de los alumnos de tas categorias conceptuales, a través de los
abordajes de textos, la resolucidn de trabajos practiccs orales, escritos y la produccion de informes
especificos.

Contenidos Minimos

Andlisis y comprensién del discurso: nociones bdsicas de teoria de la Comunicacion y de la Enunciacion.
Semantica. Pragmatica. Andlisis y produccion del discurso, Operaciones de planificacion del texte como
unidad semantica - pragmatica. Del plan global a la puesta en texto, cohesién y coherencia. La
arquitectura de la frase, parrafo y texto. Normativa: problemas de gramaticalidad, de adecuacidn y estilo

3. ALGEBRA {CODIGO 1528}

Objetivos de Aprendizaje

Enriguecer el espectro de actividades que reconoce como relativas al trabajo matematico incorporando
las siguientes: establecer conjeturas, validar resultados, establecer contragjemplos para invalida i
posible resuitado, determinar el dominio de validez de una férmula, modelar, analizar diferentes
estrategias de resclucion para un mismo problema.

Que tenga disponible herramientas de tipo algebraica, numéricas o geométricas y sepa seleccionar {a
mas adecuada para progresar en a resolucién de un problema dado.

Contenidos Minimos

Principio de induccion completa. Vectores, matrices, operaciones con vectores y matrices. Dependencia
g Independencia lineal. Range de una matriz. Determinante. Matrices semejantes. Matrices simétricas.
Sistemnas de ecuaciones lineales, aplicaciones de la eliminacion de Gauss en matrices de orden 2y 3 y
generalizacién. Espacios vectoriales. Transformaciones lineales y matrices. Producto escalar, Normas
de matrices y wvectores. Proyecciones ortogonales. Diagonalizacion de matrices, aufovalores y
_autovectores. Aplicaciones. Conicas y cuadricas. Algebra vectorial en el espacio tridimensional.

4. RESCLUCION DE PROBLEMAS Y ALGORITMOS {CODIGO 1648)
Objetivos de Aprendizaje

C Pl'ameaf‘_sti_iuciones y resolver problemas de simple compiejidad mediante técnicas algoritmicas.

" Resoclver prbblemas de programacidn sencillos e implementarlos utilizando un lenguaje de programacién.
. Maqenar tlpos de datos simples y estructurados simples.
' Contemdqs Minimos
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Problemas. Algositmos, Operadores aritmélicos y logicos. Estructuras de control.  Nocidn de
modularizacion. Estructuras de datos lineales: Arreglos. PRilas. Colas, Algoritmos fundamentales:
recorrido, busqueda, ordenamiento, actualizacidén. Recursividad.

5. ORGANIZACION DE LAS COMPUTADORAS (CobiGo 1651)

Objetivos de Aprendizaje

Adquirir ios conceptos basicos sobre principios de funcionamiente del hardware y dei software.
Contenidos Minimos

Representacidn de los datos a nivel de maguina. Error. Computadoras digitales. Generaciones.
QOrganizacién funcional Circuitos logices combinatorics y secuenciales. Memorias internas y externas.
Dispositivos de Entrada/Salida. Introduccidn a los sistemas operativos.

6. MATEMATICA DiSCRETA (CODIGO 1650)
Objetivos de Aprendizaje

Proporcionar las herramientas basicas que necesita el estudiante del area de Ciencias de la
Computacion e Informatica, referentes a topicos especiales de la Matematica y de la Lagica. :

Contenidos Minimos

Grafos; multigrafos y multidigrafos. Reticuios Distributivos. Estructuras Algebraicas: Algebra de Boole.
Presentacion del Caiculo Proposicional. Nociones de Algebra Universal. Teoria de estructuras discretas.
Definiciones y pruebas estructurales. Elementos de légica preposicional y de primer orden. Enfoque
sintactico y semantico, Técnicas de Prueba, Estructura de {as pruebas formales.

7. ANALISIS MATEMATIGO | {CODIGO 1530)
Objetivos de Aprendizaje

intraducir al alumno er ja {ematica del andlisis matematico y que disponga de las herramientas
necesarias para la formacidn superior.

Contenidos Minimos

Numeros Reales. Funciones de una variable. Limite de Funciones. Limite y Continuidad. Derivadas.
Aplicaciones. integrales. Aplicaciones de la Integral Definida. Sucesiones Numéricas. Series numericas

8. PROCESOS DE DESARROLLO DE SOFTWARE {CODIGO 1684)

Objetivos de Aprendizaje

Camprender el rol de los estandares y cuerpos de conocimientio dentro de la disciplina.
Modelar un proceso de software simple

impiementar un proceso de software individual.

Realizar mediciones de producto y de procesc de software.

Contenidos Minimoes

- €uerpo de conocimiente de ingenieria de software. El proceso de ingenieria de software: actividades,
roles, herramientas, etc. Modelos de Ciclo de vida. Estandares de proceso de ciclo de vida (IEEE, iSO,
elc.). -Rragesos de software individual;, procesos de equipo: modelo, definicion, medicion, analisis y
meera. i\, ..

.

g, P"RIQG'_RAE;AQON ORIENTADA A OBJETOS (CODIGO 1652)
. Objetives de Aprendizaje

e ReédWer?:f;ﬁbblemas de programacion utilizando el paradigma de orientacion a objetos,
'"“Contenigos Minimos
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Objetos. Clases. Mensajes. Métodos y atributes. Relaciones entre clases. Herencia. Paolimorfismo.

10. ANALIsIS MATEMATICO [} {CoDico 1531)

Objetivos de Aprendizaje

(ntroducir al alumno en la tematica del andlisis matematico y que disponga de las herramientas
necesarias para la formacidn superior.

Contenidos Minimos

Algebra Vectorial en R3. Funciones vectoriales de variables reaies. Funciones vectoriales de varias

variables reales. Limite y continuidad. Derivadas parciales. Funciones implicitas. Extremos libres.
Integrales dobles y triples. Campos vectoriales y escalares, Integrales curvilineas. Ecuaciones

diferenciales ordinarias.

11, ARQUITECTURAS DE COMPUTADORAS {CODIGO 1653)
Objetivos de Aprendizaje

identificar y reconocer los componentes de hardware que el futuro profesional podra encentrar y/o
necesitar para el correcto funcionamiento de un sistema de cémputes.

Adquirir conocimientos de conceptos que dan soporte al disefio de un CPU.
Contenides Minimos

Estructura y desarrollo de los procesadores. Lenguaje de Maquina y pregramacion en Assembier.
Jerarquia de Memoria. Métodos de Entrada/ Salida. Mejoras en rendimiento. Nociones de procesadores
de aifta prestacion y maquinas no Von Neumann. Arquitecturas multiprocesadores.

12. REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE (CODIGO 1654)

Objetivos de Aprendizaje

Descubrir o elicitar requerimientos usando distintas técnicas.

Organizar y priorizar requerimientas.

Aplicar técnicas de validacién y andlisis de requerimientos teniendo en cuenta atributos de calidad.
Negociar entre diferentes siakeholders para acordar un conjunto de reguerimientos.

Contenidos Minimos

Fundamentos de requerimientos de software. Proceso de ingenierfa de requerimientos. Anélisis de
requerimientos. Elicitacion de requerimientos. Documentacion y Especificacion de requerimientos.
Validacién de requerimientas. Lenguajes de especificacién y métodos formales.

13. ASPECTOS PROFESIONALES {CODIGO 1855)
Objetivos de Aprendizaje
Comprender los origenes de la ingenieria, de la informatica y de la ingenieria en computacion.
. Aplicar las leyes que afectan el desempeiio profesional.
-':'Dgscr.lblr el efecto de las decisiones de los profesionales informaticos scbre la sociedad, la economia, el
' --entcarglf;:7 sus clientes, sus pares, y ellos mismos.
Con}:enldos Minimos
. Histona ‘de computacion. ‘Responsabilidad y ética profesional. Impacto econdmico del software.
Compu_agmn y Sociedad. .Propiedad intelectual, licenciamiento de software y contratos informaticos.
ilegales laborales y especificos. Patentamiento. Software libre.

S _»:*_1_4_,;:._0:EN'C|A, UNIVERSIDAD Y SOCIEDAD {Conico 1108}
\ Objetivos de Aprendizaje

RESOLUCION N° 0177/07-R
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Brindar apertura para el abordaje de la complejidad que supone ta revolucion cientifica y tecnoldgica en
gl marco de la globalizacién, tal que permita la refiexién sobre ias problematicas de la articulacién
regional de las instituciones dedicadas al conocimiento y las condiciones del desarrollo sustentable.

Comprender tas condicicnes politicas, ideoldgicas, sociates, institucionales y organizativas, en la que se
produce y difunde el conocimiento cientifico.

Contenidos Minimos

La ciencia como produccion social. La universidad moderna como organizacion del conocimiento:
modelos y sentidos. Relaciones entre la Universidad, ia Sociedad y el Estado. La universidad desde una
perspectiva historica. Ciencia y proyecto universitario en la regién patagénica.

15. ESTRUCTURAS DE DATOS (CODIGO 1656)

Objetivos de Aprendizaje

Disefiar y especificar Tipos Abstractos de Datos avanzados y su implementacion y aplicacion utilizando
paradigmas orientados a objetos y/a otros.

Identificar las estructuras de datos mas adecuadas en memoria principal para resotver un problema
especifico y desarrollar algoritmos eficientes para su manejc.

Contenidos Minimos

Tipos abstractos de datos: Listas (aplicaciones e implementacion). Estructuras de datos no lineales.
Algoritmos avanzados de basqueda y ordenamiento. Analisis de algaritmaos.

168. SISTEMAS OPERATIVOS (CODIGO 1657)

Objetivos de Aprendizaje

Canacer y aplicar las técnicas empleadas en el desarrolle de sofiwace destinadas a controlar ios
recurses que afrece un computador.

Contenidos Minimos

Servicios de Sistemas Operativos, Maquina Virtual. Planificacidn de CPU. Procesos Coacurrentes.
Concepto de Proceso. Planificacion de Procescs. Concurrencia de ejecucion. Interbloqueos.
Administracién de Memaria, Memoria Virtual, Sistema de Archivos. Proteccidn

17. ANALISIS ¥ DISENO DE SOFTWARE (CODIGO 1658)

Objetivos de Aprendizaje

Disefiar e implementar software en base a los requerimientos de un sistema de mediana complejidad.
Aplicar distintos patrones para resolver problemas de disefio.

Contenidos Minimos

Fundamentos de Andlisis y Disefio. Estrategias y métodos de disefio de software, Notaciones de disefio,
Arquitectura de software. Patrones de disefic. Métodos formales, Disefio de interfaces de usuario.
Técnicas de Garantia de Calidad

__-.‘HI-SI;‘_\';‘-@:ASES DE DATOS (CODIGO 1659)
. .Objetivos de Aprendizaje
. Incorpoerar los conceptos fundamentales para llevar a cabo el disefio, implementacién y manipulacion de

as bases de datos.

Contenldos Minimos
Slstemas y Modelos de hases de datos, Componentes y funciones de un DBMS. Disefic de bases de

. datos, Lenguajes de manipulacién de datos,
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18. FUNDAMENTOS DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION {CODIGD 1662)

Objetivos de Aprendizaje
Examinar la base tedrica de las Ciencias de la Computacion, introducienda ail alumno a los modelos
computacionales abstractos y estudiando su relacién con los lenguajes formales.

Analizar el poder computacional y las limitaciones de dichos modelos y aprender como aplicar estos
conceptos tedricos a probiemas practicos. Identificar las clases de problemas fratables e intratables

estudiando las limitaciones de recursos (tiempo y espacio).

Motivar la habilidad de los alumnos de razonar a través de abstracciones formales, apreciando y
aprovechando los beneficios de los métodos, representaciones y técnicas de prueba rigurosas y
abstractas.

Contenidos Minimos

Autématas Finitos. Minimizacion de AutOmatas. Lenguajes y Gramaticas Regulares. Lenguajes vy
Gramaticas Libres de Contexta, Autématas a Pila. Lenguajes y Gramaticas Sensibles al Contexto.
Maquinas de Turing. Gramaticas estructuradas por frases, Jerarquia de Chomsky. Relacidn entre
lenguajes, gramaticas, y autdmatas. Computabilidad: Tesis de Turing-Church, Problema de la detencién,
Funcienes Recursivas. Problemas Tratables e Intratabies.

20. REDES Y TELECOMUNICACIONES (CODIGO 1661)
Objetivos de Aprendizaje
Comprender el uso de las fecnologias LAN y WAN en el contexto organizacional.

Identificar diferentes topolegias de redes.

Analizar y comparar el uso de varios protocolos de comunicaciones en diferentes aplicaciones.

Describir y resumir la comunicacion de datos y modelos de telecomunicacion, topologias, protocoios,
estandares y arquitecturas usadas actualmente.,

Especificar el hardware necesario y componentes (aigoritmos de ruteo y protocolos) usados para
establecer la comunicacion entre mdltiples redes,

Contenidos Minimos

Tecnicas de transmisidn de datos, modelos, topologias, redes locales, protocolos de red y algoritmos de
ruteo de daios. Sistemas operativos de red. Seguridad en redes. Nociones de Criptografia. Sisternas
Cliente/Servidor y sus variantes. El modelo computacional en Internet Administracién de redes.
Computacion orientada a redes,

21. VALIDACION Y VERIFICACION DE SOFTWARE (CODIGO 1663)

(Qbjetivos de Aprendizaje

Aplicar técnicas adecuadas para asegurar que el software cumple con sus especificaciones y satisface
con las expectativas de ios usuarios.

Contenidos Minimos

Fundamentos de Testing. Niveles de Testing. Métodoes y Técnicas de Testing. Técnicas de Garantia de
Calidad. Reportes y Analisis de resultados.

22 {,ABORATOR!O DE PROGRAMACION (CODIGO 1660)
" -Qbjetivos de Aprendizaje

fmiiar aplicaciones de mediana complejidad integrando técnicas y herramientas impartidas en otras
atliras e incorporando tecnologias de software actuales.

C.dngenif:los Minimos

s “Herramlentas de programaclén

... RESOLUCION N° 0177/07-R
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23. Fisica| {CoDiGo 1532)

Objetivos de Aprendizaje

Conocer el campo de estudio de |a Fisica; su objeto y objetivos de estudio en los fenémenos naturales y
su importancia en el desarrollo tecnoldgico actual.

Contenidos Minimos

Estatica. Deseripcion del movimiento de una particula. Causas del movimiento de una particula. Trabajo
y energia. Sistemas de particulas. Cantidad de movimiento e impulso. Descripcion de la rotacion de
cuerpo rigido. Causas del movimiento de un cuerpo rigido. Movimientos periédicos. Mecanica de los
fluidos. Caler y temperatura,

24. GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE (CObDIGO 1668)

Objetivos de Aprendizaje

Adguirir conocimientos sobre planificacion, organizacion y monitoreo de todas las etapas del ciclo de
vida del software.

Contenidos Minimos

Conceptos de gestion. Planificacion de proyectos. Métricas y Estimacion de costos, esfuerzo y tiempo.
Riesgos, Organizacion y personal de proyectc, Control de proyecto, Gestidn de configuraciones de
software, lmplantacién y Evolucién del software.

25, EsrtacisTical (CobpiGo 1665)

Objetivos de Aprendizaje

Proporcionar tos conocimientos tedricos y practicos necesarios para el andlisis exploratorio de datos, su
descripcion y sintesis.

Incorporar conceptos estadisticos de utilidad para otras asignaturas de la carrera y preparatorios para fa
inferencia estadistica,

Contenidos Minimos

Conceptos basicos. Distribuciones de frecuencias. Graficos. Medidas de tendencia central y posicion.
Medidas de dispersion. introduccion a la Probabilidad bésica. Variables aleatorias y distribuciones de

probabilidad. Distribuciones discretas y continuas.

26. Fisicall (Copico 1533)

Objetivos de Aprendizaje

Conacer el campo de estudio de la Fisica; explicar el comportamiento de los sistemas electromagnéticos,
utilizando tos modelos fisicos, los conceplos y leyes correspondientes a este tipo de fendmenos.
Contenidos Minimos

Carga eléctrica. Campo eléctrico. Potencial eléctrico. Capacidad. Dieléctricos. Corriente eigctrica. Campo
magnético. Induccion magnética, Magnetismo en la materia. Corriente alterna, Ecuaciones de Maxwell.

27. SISTEMAS OPERATIVOS DISTRIBUIDOS {CODIGO 1666)

Habietwos de Aprendizaje

--bonocer los distintes problemas a los que se enfrenta a la hora de disefiar o estudiar el disefio de un
istema operativo. Disefiar e implementar distintas partes de un sistema operativo. Estudiar y valorar las
ye_rjt?:—_ljas‘_e mconvement?s y grado de dificultad af utitizar unas u ofras técnicas.

Contenigos Minimos

SIS’[B[HE!S?O{JGF&UVOS de tiemnpo real, embebidos, distribuidos. Comunicacion. Sincronizacion. Mansjo de
¢« TReUrsos; iy Archivos de sistemas Distribuidos. Memoria Compartida distribuida. Controt de concurrencia
'-----i-en~8|stemas Distribuidos. Transacciones Distribuidas

_agsba.umésu N° 0177/07-R
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Seguridad en Sistemas Distribuidos. Sistemas Colaborativos.

28. LABORATORIO DE REDES {CODIGO 1671)

Objetivos de Aprendizaje

Aplicar técnicas de administracion de redes cableadas e inalambricas.
Cisefiar e implementar una red de area local. Configurar l0s nodos de una red.
Desarrollar e implementar un plan de backup y recuperacién del sistema.
Analizar nuevas tecnologias.

29. LENGUAJES DE PROGRAMACION (CODIGO 1688}

Objetivos de Aprendizaje

Conocer los distintos paradigmas de programacior.

Aplicar al menos un lenguaje de programacién de cada uno de los tipos, para resolver problemas
sencillos,

Comprender los distintos paradigmas con el fin de elegir ef ienguaje mas adecuado a cada situacion.
Contenidos Minimos

Historia de los lenguajes de programacion, Paradigmas de programacion. Maquinas vinuales. Conceptos
de intérpretes y compiladores. Sistemas de tipos. Semanticas de los lenguajes de programacién. Disefio
de lenguajes de programacion.

30, DESARROLLO DE APLICACIONES WEB (CODIGO 1689}

Objetivos de Aprendizaje

Conocer las caracteristicas de diferentes plataformas usadas para desarroliar sistemas en la web.
Disefiar e implementar sistemas basados en la web, a partir del correspondiente andlisis y disefio.
Contenidos Minimos

La web como plataforma de aplicaciones. Técnicas de programacion del iado del cliente y del servidor.
Arquitectura de aplicaciones web. Tecnologias de soporte,

31. EstabisTicall (Copico 1674)

Objetivos de Aprendizaje

Brindar conceptos y prccedimientos de inferencia estadistica que permitan la aplicacion de modeios
tedricos a situaciones empiricas, la torna de decisiones y la optimizacién de procesos.

Contenidos Minimos

Distribuciones en el muestreo. Estimacion puntual. Estimacion por intervalos de confianza. Pruebas de
hipétesis. Control de estadistico de calidad. Anélisis de regresion y correlacién.

32. TOPICOS AVANZADOS DE BASES DE DATOS (CODIGO 1691)

Objetivos de Aprendizaje

Cdn_gcer las nuevas tendencias de bases de datos.
Disgiiar e implementar aplicaciones de bases de datos usando técnicas y herramientas adecuadas a las
nuevastendencias,
Qom-p_re‘:jger las caracteristicas de las diferentes tendencias, con &l fin de aplicarias en el dominio
adecuada.
Contenidos Minimos

.. RESOLUGION N° 0177/07-R
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Optimizacion de consultas. Transacciones. Recuperacidn ante fallas, Bases de datos orientadas a
objetos. Bases de datos distribuidas. Nuevas tecnoiogias de bases de datos.

33, ARQUITECTURAS DE SOFTWARE {CODIGO 1692)

Objetivos de Aprendizaje

Disefiar aplicaciones de software distribuido. *Disefiar aplicaciones de software utilizande componentes.
Aplicar frameworks y arquitecturas en ei disefio de distintos tipos de software.

|dentificar y documentar los aspectos relevantes de la arquitectura de un sistema.

Conocer costos y beneficios de usar el enfogue de lineas de producte,

Coantenides Minimos

Estructuras y puntos de vista arguitectonicos. Patrones, estilos y tacticas, Lineas de productos.
Frameworks. Atributos de calidad. Evaluacién de arquitecturas. Documentacion de arguitecturas,
Desarrolto basado en componentes, Tecnologias de componenies distribuidos.

34, ECONOMIA Y ORGANIZACION EMPRESARIAL (CODIGO 1693)

Objetivos de Aprendizaje

Comprender la estructura de la economia y la organizacién de las empresas.
Contenidos Minimos

Micro y Macroeconomia. Analisis de Costos. Financiamiento. Rentabilidad. Amortizacién de Proyectos.
Evaluacion y Formulacién de Proyectos de Inversién. Estructura de Empresas. Planificacion y
Programacion. Relaciones Laborales.

35. MCDELOS ¥ SIMULACION {CODIGO 1694)

Objetivos de Aprendizaje

Disefiar proyectos de simulacién como herramienta de apoyo para la toma de decisiones en problemas
de la realidad.

Construir Modelos para realizar simujaciones utilizande Herramientas académicas.

Tomar de decisiones a partir de los datos arrojados por una Simulacién

Contenidos Minimos

Etapas en el Desarrolio de un Proyecto de Simulacidn. Modelos discretos y continuos, deterministicos y
probabilisticos. Simulacion de eventos, Recopilacién y Generacién de datos de Entrada. Analisis de
resultados. Experimentacian y Optimizaciédn con Madelos de Simulacién.

36. SISTEMAS INTELIGENTES ARTIFICIALES (CODIGO 1695)
(Objetivos de Aprendizaje
Ofrecer una visién giobal de la diversas areas de conocimiento gue incluyen las técnicas mas usadas en
sistemas inteligentes artificiales.
_Explorar distintos dominios de aplicacion, problemas y apiicaciones de dominio publico.
“ Contenidos Minimos
Fundamentos de inteligencia artificial. Historia. Agentes inteligentes. Redes neuronales. Sistemas
Iv03 v bicinspirados.

37..0PTATIVA | (CODIGO 1696)
Qbjetivos de Aprendizaje

Vi RESOLUCION N° 0177/07-R
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Una oferta local o regional en alguna de !as sedes de la Universidad, de acuerdo a los intereses de los
alumnos de una cohorte determinada o la disponibilidad de docentes que desarrollen temas relevantes

para los cbjetives de la carrera.

38. GESTION DE CALIDAD DE SOFTWARE (CoDIGo 1697}

Objetivos de Aprendizaje

implantar un Sistema de Gestidn de la Calidad.

Evaluar Ia calidad del proceso de Software y determinar objetivos de mejora.
Conducir eficientemente auditorias

Implermnentar Normas y Modelos de Excelencia

Contenidos Minimos

Fundamentos de la Calidad del Software, Estandares de Calidad del Scoftware y Modelos de Mejora.
Introduccion, Planificacion e Implementacién de un Sistema de Gestion de la Calidad. Herramientas para
ia gestion de la Calidad y la mejora continua, Auditoria y peritaje.

38. SISTEMAS EN TIEMPO REAL {CODIGO 1698)

Objetivos de Aprendizaje

Comprender la influencia de las caracteristicas iipicas de los sistemas en tiempo reat en el disefic y
construccién de software.

Contenides Minimos

Caracteristicas de sisiemas embebidos en tiempo real. Problema de concurrencia. Mangjo de
interrupciones, Cambios de contextos. Métodos de disedo y especificacion. Aspectos criticos. Tolerancia
de fallas. Robustez. Sistemas operativos en tiempo real. Aplicacicnes. Métodos, herramientas de
especificacion y lenguajes de programacién para sistemas de tiempo real.

40. QpTATIVAIL (CODIGO 1699)
Qbjetivos de Aprendizaje

Una oferta local o regional en alguna de las sedes de la Universidad, de acuerdo a los intereses de los
atlumnos de una cchorte determinada o la disponibilidad de docentes que desarrclien temas relevanes
para los objetivos de la carrera.

41. OQpTATIVAIIL {CODIGO 1700}
Objetivos de Aprendizaje

Una oferta local o regional en alguna de las sedes de la Universidad, de acuerdo a los intereses de los
alumnos de una cohorte determinada o la disponibilidad de docentes que desarrollen temas relevantes
para los objetivos de la tarrera.

42. OPTATIVAIV {CADIz0 1701)
Objetivos de Aprendizaje

vUna -gferta local o regional en alguna de las sedes de ia Universidad, de acuerdo a los intereses de los

fis de.una cohorte determinada o la disponibilidad de docentes que desarrollen temas relevantes

para IGS\DD]GIIVOS de la carrera.

S

: 43;-;_-__ P_iio_‘r_gcro FINAL {CODIGO 1702)

Objetivos de Aprendizaje
Desarrpiter un producto de software de calidad.

RESOLUCION N° 0177!0?-R
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Cumplir eficientemente ics roles que puede ejercer un Ingeniero de Sistemas.

Trabajar en equipo vy liderar distintas actividades.

Negaciar requerimientos con usuarios y clientes.

Estabiecer las habilidades profesionales requeridas para cumplir diferentes roles en el desarrolio de
_software.

44 PRACTICAS PROFESIONALES (CODIGO 1703}

. Objetivos de Aprendizaje

dgr-al -estudiante experiencia practica complementaria con la formacion, para su insercidn en el
la profesion.
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iX - TABLA DE HOMOLOGACION ENTRE LOS PLANES DE ESTUDIOS DE LAS
CARRERAS INGENIERIA EN SISTEMAS Y ANALISTA DE SISTEMAS

F e Analista de Sistemas
T ngenieria en 1Istemas aE .. . . .
C.od:go Resolucién N° 0177/07-R Cédigo | Resolucion 147/95-CS UFPA | Equivalencia
Resolucién 116/00-CS UNPA
Introduccion al Conocimiento Introduccidn al Conocimiento
MO7 | Clentifico 0012 | cientifico ~ | TotAL
Aniélisis y Produccién del x
0901 1 Discurso )
1528 | Algebra 0467 Elementos de Algebra “A TOTAL
| L 0469 | Algebra Lineal “B"
., | Resolucion de Problemas y 0174 | Programacion | |
1849 ) Algoritmes 0175 | Programacion Ii TOTAL
Qrganizacion de las QOrganizacion de 1as
1651 Computadoras 0465 Ceomputadoras TOTAL
1650 |Matematica Discreta 1128 Matematica Discreta TOTAL
1530 | Andlisis Matematico | 0002 | Anélisis Matematico | TOTAL
1684 | Frocesos de Desarrofio de 0473 | Ingenieria de Software TOTAL
Software
1652 | Frogramacion Orientada a 0175 | Programacicn if TOTAL
Objetos
15631 | Anélisis Matematico Il 0071 Analisis Matematico |l TOTAL
) Arquitecturas de
1653 ‘ Arquitecturas ce Computadoras 0176 Computadoras TOTAL
1654 | Requerimientos de Software 0468 | Analisis y Disefio de Sistemas TOTAL
1655 ] Aspectos Profesionales
t 1108 | Ciencia, Universidad y Sociedad _ )
1656 | Estructuras de Datos 0470 | Programacion lll TOTAL
1657 | Sistemas Operativos 0165 | Sistemas Operativos TOTAL
1658 'f\nalisis y Disefio de Software 0468 | Analisis y Diseii¢ de Sistemas TOTAL
1659 | Bases de Dafos 1101 Bases de Datas TOTAL !
Fundamentos de Ciencias de la Fundamentos de Ciencias de
166.2 Camputacién 0471 la Computacién TOTAL
Validacidn y Verificacion de
1663 Software
90 hs. de Créditos pertinentes
1660 | Labaratorio de Programacion a ser evaluados por una TOTAL
idn ad-ho
1532 | Fisica | T o
Gestidn de Prayectos de .
Software 0473 Ingenieria de Software TOTAL
e Estadistica Aplicada en
| Estadistica | 1100 Informatica TOTAL
N "!Fisica 1l
" jLaboratorio de Redes
‘Desarrollo de Aplicaciones Web

1674 | Estadistica lf

1100

Estadistica Aplicada en

TOTAL

g

el
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| L Sist Analista de Sistemas
. ngenieria en Sistemas s x . . -
Codigo Resolucién N° 0177/07-R cédigo | Resolucion 147/85-CS UFPA | Equivalencia

Resolucién 116/00-CS UNPA
Informatica

Economia y Finanzas de las
nizaciones

1693 Economia_ y Organizacion
Empresarial

1695 | Sistemas Inteligentes Artificiales
Optativa !

Optativa li

Optativa 1

Qptativa IV

Proyecto Final

- |-Practicas Profesionales i :
‘Nivel de inglés 0170 | Nivel de Ingiés TOTAL
(*) Se'agigna éduivalencia si el alumno tiene aprobada esta asignatura como parte de otra carrera

TOTAL
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INGENIERIA EN SISTEMAS

1

HOMOLOGACION ENTRE LOS PLANES DE ESTUDIOS DE LA CARRERAS

‘ ingenieria en Sistemas L - Ingenieria en Sisternas . ,
Codigo | pesolucion N° 0177/07-R Codige | b esolucion 148/95-CS UFPA | Cauivalencia
[ 1661 Redes y Telecomunicaciones 0481 Redes y Teleprocesamiento TOTAL
Sistemas Operativos Sistemas Operativos
_#__1_?66 Distribuidos 1432 Distribuidos TOTAL
1688 |Lenguajes de Programacion 0474 Lenguajes de Programacicn TOTAL
1691 Tdpicos Avanzados de Bases de 0476 Fundamentos de las Bases de TOTAL
_ Dalcs Datos
1692 . -1 Arquitecturas de Software 1431 Arquitecturas de Software TOTAL
1694 - Modelos y Simulacién 0478 | Modelos y Simulacién TOTAL
Y Y , Gestion de Calidad de
(;j;festlon de Calidad de Software 0477 Software TOTAL
' -Sji_’stemas en Tiempo Real 0482 Sistemas en Tiempo Real TOTAL
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